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Création d'un P]

I. Sélectionner le peuple de son personnage

Peuple Avantage(s) Restriction(s) Base Création
Amazone | Vitalité exceptionnelle Femme uniqguement PdY | 10 points
Barbare Constitution accrue 1m70 minimum 6 PdV| 10 points

Querelleur

Empire Aucun Aucune 6 PdV | 11 points
Contours des yeux noirs

Mébétien | Pacte nocturne Peau péle et veines noires| 6 PdV | 11 points
sur le visage

; Aci : Aspect draconique :
Dah’Ryth | Résistance au poison (Cf, Chapitre Peuples, Livret du Monde 6 PdV 9 points
Elfyrath Résistance a la magi¢  Oreilles pointues Pdg 9 points

Cheveux blonds ou argentg

BS _
Oreilles pointues 6 PdV 9 points

Haut-Elfe | Incorruptible

Barbe obligatoire

Nain C_our_a,ge Homme uniquement 7 PdV 9 points
Vitalité accrue .
Maximum 1m70
Orc Frappe brutale Peau verte 6 PdV | 10 points

Machoire proéminente

Chaque personnage, selon son peuple, se voitetrdvantage(s), restriction(s), une base de
points de vie et un capital de points de créatimur gcheter ses compétences.

II. Acheter ses compétences

Sélectionner ensuite un archétype et un gguthapitre 1) et dépenser les points de création
pour acquérir des compétences parmi celles proppsgaespectant les regles ci-dessous :

e Une compétence ne peut s’acquérir qu’une fois.
Exemple : Un Orc guerrier ne peut acheter Frappetéle qu'il posséde déja en Avantage

e Une compétence de niveau 1 codte 1 point.

* Une compétence de niveau 2 colte 2 points, et uegpee acquise que par un
personnage ayant acheté au moins une compétembecde 1.

* Une compétence de niveau 3 codte 3 points, et ueépe acquise que par un

personnage ayant acheté au moins une compétempecde 2.
Exemple : Il me suffit donc d’une seule compételeceiveau 1 pour acheter plusieurs compétencesvéaun?2, etc...

e L’achat d'une compétence marquée d’'un * nécessieadséder au préalable
certaines compétences prérequiged.iste des Capacités, Livret des Régles)
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_) ITI. Archétypes

Le joueur doit avant tout choisir un archétypeigdigue la voie choisie par son personnage,
et qui permet de déterminer les compétences abtessi
5 Certaines compétences sont liées a un archétypeytiar, et ne pourront pas étre apprises
“y C*par les personnages d'un autre métier car nogsniti

A la création, on ne peut acheter qu’'un seul aygieetie biclassage sera pour plus tard
)/ Alchimiste classique (Apothicaire)

# L'alchimiste est un érudit capable de reconnaitidassocier différentes composantes pour
i oObtenir d’étonnants résultats. Outre la fabricaiergemmes nécessaires aux lanceurs de
@} sorts, I'alchimiste connait la fabrication de pasicet d’antidotes a partir de plantes.

Restriction Tout peuple sauf Orc.
Comp. gratuites Con. des cristaux 1, Lecture dmdaie, Lire et écrire, Util. des cristaux 1.
Caractéristiques Physique 1 et 1 point de vie stipgintaire.

Particularité Un Alchimiste dispose de 2 pointsca@ation supplémentaires.

Niveau 1

Niveau 2 Niveau 3

Con. des cristaux 2*
Bilingue*
Con. des métaux 1

Armes simples*
Con. des métaux 2*
Con. des veégétaux 2*

Armes longues*
Armures légéres
Con. des métaux 3*

Con. des végétaux 1 Polyglotte* Con. des végétaux 3*
Histoire et légendes Richesse 2* Esquive
Richesse 1 Utilisation des cristaux 2* | Richesse 3*

Utilisation des végétaux 1fUtilisation des végétaux 2fUtilisation des végétaux 3¢

Alchimiste runique (Enchanteur)

L’Enchanteur est un Alchimiste qui s’est dédiédltle des métaux afin de pouvoir maitriser
les runes d’enchantement d’objet. Comme son canfii@assique, il sait créer les gemmes.

Restriction Tout peuple sauf Orc.
Comp. gratuites Con. des cristaux 1, Lecture dedaie, Lire et écrire, Util. des cristaux 1.
Caractéristiqgues Physique 1 et 1 point de vie séipehtaire.

Particularité Un Enchanteur dispose de 2 pointdEation supplémentaires.

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3

Con. des cristaux 2*
Bilingue*
Con. des métaux 1

Armes simples
Con. des métaux 2*
Con. des végétaux 2*

Armes longues*
Armures légeres
Con. des métaux 3*

Con. des vegétaux 1 Polyglotte* Con. des vegétaux 3*
Histoire et légendes Richesse 2* Esquive
Richesse 1 Utilisation des cristaux 2* | Richesse 3*

Utilisation des métaux 1*

Utilisation des métaux 2*

Utilisation des métaux 3*
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Assassin

des poisons lui permet de donner la mort avec ajidité et une précision terrifiante.
Restriction Tout peuple sauf Nain.

Comp. gratuites Armes simples, Assommer, Connaissies vegetaux 1.
Caractéristiqgues Physique 2 et 2 points de vie &upentaires.

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Casques Ambidextrie Achever*
Courage Armes longues* Armes a deux mains*
Egorger* Armures légeres Armures moyennes*
Fouille Assassiner* Con. des vegétaux 3*
Lire et écrire Con. des végétaux 2* Incorruptible
Torture Esquive Prescience
Utilisation des poisons 1* | Utilisation des poisons 2* | Utilisation des poisons 3*

Berserker

Les berserkers sont d'excellents combattants. tdadis que I'efficacité des guerriers

provient de leur entrainement rigoureux, cellelirserkers découle de la rage qui les anime.
Quand la fureur du combat déferle en eux, ils deweat brusquement plus forts et plus
résistants aux attaques. Maintenir un tel étateedige incroyable dépense d'énergie et les
laisse épuisés quand le combat s’acheve.

Restriction Réservé aux Amazone, Barbare & Orc.
Comp. gratuites Armes simples, Berserker.
Caractéristiques Physique 3 et 3 points de vie &upentaires.

Niveau 1

Niveau 2

Niveau 3

+ 1 Point de vie
Armes a deux mains*
Armes longues*
Bagarreur

Casques

Constitution accrue
Courage

Frappe brutale

+ 2 Points de vie
Armes d’hast*
Brise

Choc

Estropier

Fouille
Frénésie*
Heaumes*

+ 3 Points de vie
Ambidextrie

Charge

Etourdir

Force surhumaine
Furie*

Lire et écrire

Résiste « Désarmer »
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31> Le brigand n'est pas un voleur réellement fin dutisul pratique son métier dans les ruelles
sombres des quartiers pauvres et souvent sur iles @ammerciales, ou il agresse tous ceux

A\ . qui sont a la fois riches et sans défense. Stilegjae quelques fois aux habitants des villes, il

5. prefere prendre pour cible les bourgeois ou lesasodgarés. Il ne tue que pour se défendre et
Y ne se bat que lorsque c'est obligatoire.

Brigand

A Restriction Aucune
< Rod i Comp. gratuites Armes simples, Armures légéresy@ss
" ;" Caractéristiques Physique 2 et 2 points de vie upentaires.
[
e ) . .
Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Armes longues* Armes a deux mains* Armes d’hast*
Assommer Armures moyennes* Armures lourdes*
Fouille Brise Assassiner*
Frappe brutale Brise bouclier Bagarreur
Heaumes* Crochetage 1 Crochetage 2*
Mendicité Ecus* Estropier
Rondaches Egorger* Fuite
Torture Vol a la tire Pavois*
Chaman

Le Chaman dispose du méme choix de compétencdegjDeuides.
Restriction Uniguement Barbare ou Orc

Druide

Serviteurs de la Nature, ils peuvent controleraiest éléments pour protéger et défendre le
cycle de la vie. Ces derniers ne prétendent pasisesila Nature et seuls les citadins ont
d’eux cette vision erronée. Au contraire, ils aégent leurs pouvoirs en ne faisant qu'un avec
la Nature, tout en acceptant les aspects cruatsliieci. Ceux qui subissent leur courroux
pour étre entré sans autorisation dans un bosgaet ent bien souvent du mal a voir le bon
coté du druide.

Restriction Tout peuple sauf Elfyrath et Orc

Comp. gratuites Armures légéres, Con. des végdtadistoire et Iégendes, Premiers soins.
Caractéristiques Physique 1 et 1 point de vie stipgintaire.

Niveau 1

Niveau 2

Niveau 3

Armes simples
Casques

Con. des métaux 1
Con. des monstres
Lire et écrire

Liste de sorts 1
Maitre secouriste*

Armes longues*
Bilingue*

Con. des métaux 2*
Con. des veégétaux 2*
Dissimulation végétale
Liste de sorts 2*

Salve de soin

Armes a deux mains*
Con. des métaux 3*
Con. des végétaux 3*
Familier

Liste de sorts 3*
Maitrise des Eléments
Polyglotte*
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Duelliste

Fin bretteur apportant souvent la mort lors d'umlicat, sa rapidité et sa précision font de |
tant un expert des armes qu’un adversaire redautabl

Restriction Aucune
Comp. gratuites Armes simples, Bottes multiples.
Caractéristiqgues Physique 2 et 2 points de vie Eupentaires.

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3

+ 1 Point de vie
Armes longues*

+ 2 Points de vie
Ambidextrie

+ 3 Points de vie
Armures lourdes*

Armures légeres Armes a deux mains* Aveugler

Casques Armures moyennes* Brise

Coup précis Désarmer Brise bouclier

Courage Estropier Maitre d’armes

Esquive Heaumes* Prescience

Rondaches Résiste premiere botte | Suriner
Guerrier

Le chevalier en quéte perpétuelle, le seigneurugerg local, le champion du roi ou le
mercenaire endurci, tous sont des guerriers. Usg@ autant secourir la veuve et I'orphelin
gu'apporter le malheur a ceux qui ne peuvent sndéé. La plupart des guerriers considerent
que les missions dangereuses et autres tachesiguesds sont leur métier. Leurs
entrainements poussés font d'eux de redoutablessaihes.

Restriction Aucune
Comp. gratuites Armes simples, Armures légéresd&unes.
Caractéristiqgues Physique 2 et 2 points de vie &upentaires.

Niveau 1

Niveau 2

Niveau 3

+ 1 Point de vie
Armes longues*
Armures moyennes*
Casques

Courage

Ecus*

Frappe brutale
Heaumes*

+ 2 Points de vie
Armes a deux mains*
Armures lourdes*
Bagarreur

Brise bouclier

Choc

Désarmer

Estropier

Pavois*

+ 3 Points de vie
Ambidextrie

Armes d’hast*
Armures de guerre*
Bottes multiples
Brise

Charge

Force surhumaine
Résiste « Brise »
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Magicien
Quelques paroles incompréhensibles doublées desgésbtériques peuvent faire davantage
de dégats qu'une hallebarde finement aiguiséea€les, en apparence anodins, pourraient

A\ . laisser penser que la magie est un art facile é&enais ce serait oublier le temps que les

magiciens passent a leur apprentissage. lls aemtikrur pouvoir de vieux grimoires

J)<%"poussiéreux, aprés de longues recherches pourdegeorts, ou pendant un apprentissage

chez un maitre. La magie est un don & exercer attundépasser.
Restriction Tout peuple sauf Orc

Comp. gratuites Bilingue, Lire et écrire, Liste stats 1.
Caractéristigues Physique 1 et 1 point de vie séipehtaire.

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
+ 1 Point de vie + 2 Points de vie + 3 Points de vie
Armes simples Armes longues* Armes a deux mains*
Casques Armures légeres Esquive
Concentration Familier Fuite
Grimoire Liste de sorts 2* Incorruptible
Histoire et légendes Polyglotte* Liste de sorts 3*
Lecture de la magie Premiers soins Maitre secouriste*
Politique Rondaches Maitrise des Arcanes

Marchand

Doué d'un sens aigu pour les affaires, chaque rmadch cependant un domaine ou il excelle.
L’appat du gain est pourtant un point commun eatre lls évoluent dans différentes
sphéres, faisant tourner I'économie des royaunoes,leur plus grand bonheur, et celui de
leur porte-monnaie. De grandes caravanes marchailidesment le monde, pour trouver des
objets rares qui se vendraient a prix d'or, nelaatwue peu de fois contre le danger des
régions qu'ils traversent.

Restriction Tout peuple sauf Orc
Comp. gratuites Armes simples, Lire et écrire, Batibn, Richesse 1.
Caractéristiqgues Physique 1 et 1 point de vie stipehtaire.

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Assommer Armes longues* Armures moyennes*
Coffre-fort Armures légeres Con. des veégétaux 2*
Bilingue* Con. des végétaux 1 Courage
Rondaches Incorruptible Echoppe
Fouille Marché noir* Esquive
Histoire et légendes Polyglotte* Fuite
Politique Richesse 2* Richesse 3*

Recel Utilisation des poisons 1* | Utilisation des poisons 2*
Résiste « Mendicité »
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Noble

Les nobles ont recu depuis leur plus jeune agegduoeation poussée dans les armes et |3
politique. Leur statut au sein de leur sociétédatix des étres a part, jouant sur le vaste

échiquier que représente le monde.

Restriction

Tout peuple sauf Orc

Comp. gratuites Armes simples, Lire et écrire, fRple, Richesse 1.
Caractéristiques Physique 1 et 1 point de vie stipgintaire.

Niveau 1

Niveau 2

Niveau 3

+ 1 Point de vie
Armes longues*
Armures légeres
Armures moyennes*

+ 2 Points de vie
Armes a deux mains*
Armures lourdes*
Bottes multiples

+ 3 Points de vie
Ambidextrie

Armes d’hast*
Armures de guerre*

Bilingue* Désarmer Brise

Coup précis Ecus* Incorruptible

Courage Estropier Pavois*

Richesse 2* Polyglotte* Ralliement

Rondaches Richesse 3* Résiste premiere botte
Prétre

L’ceuvre des dieux est en toute chose, dans les dielbeauté comme dans les armées qui
propagent la bonne parole I'arme a la main. Chdeuwes divins seigneurs confere a ses

prétres leurs pouvoirs afin qu’ils accomplissernv@anté.
Tout peuple sauf Orc et Barbare

Restriction

Comp. gratuites Armes simples, Lire et écrire, Raheés.

Caractéristiqgues Physique 2 et 2 points de vie &upentaires.

Niveau 1

Niveau 2

Niveau 3

+ 1 Point de vie
Armures légéres
Casques

Courage

Histoire et légendes
Liste de sorts 1
Politique

Premiers soins

+ 2 Points de vie
Armes longues*
Armures moyennes*
Bilingue*
Concentration
Ecus*

Liste de sorts 2*
Maitre secouriste*

+ 3 Points de vie
Communion
Estropier

Liste de sorts 3*
Pavois*
Polyglotte*
Prescience
Salve de soins
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\ Rodeur

Les foréts abritent des créatures sauvages et darsgs. Mais méme les monstres ne sont pas
a I'abri des r6deurs, passés maitre dans I'aradeér tout ce qui s'introduit dans une forét.

\ . lIs savent mieux que quiconque quelles sont lédefsses de leurs ennemis.

Restriction Aucune

W<l
r" Comp. gratuites Armes simples, Connaissance destrasnPremiers soins.

Caractéristiques Physique 2 et 2 points de vie &upentaires.

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
+ 1 Point de vie + 2 Points de vie + 3 Points de vie
Armes longues* Ambidextrie Brise
Armures légeres* Armes a deux mains* Désarmer
Casques Armures moyennes* Dissimulation végétale
Fouille Con. de la forét Estropier
Frappe brutale Courage Liste Sorts 1 Druide
Lire et écrire Ecus* Maitre secouriste*
Rondaches Ennemis jurés Salve de soins

Sorciére du Destin

Nées pour devenir sorciéres, ces humaines ne gpazibleur don qu'apres avoir recu
I'enseignement d'une autre sorciére. Leur révélatzomplie, elles peuvent utiliser leur
pouvoir pour altérer la destinée d'un étre et pooirgas se jouer du temps. Tres peu de
femmes ont ce don, mais étre une sorciere de tmdedait d'elles des étres puissants, craints
et respectés. Cependant, 'espérance de vie dasresr semble considérablement réduite,
une conséquence plausible de I'utilisation deneagie...

Restriction Uniguement les femmes humaines
Comp. gratuites Armes simples, Don de Sorciereré,dt écrire, Politique.
Caractéristiqgues Physique 1 et 1 point de vie stipehtaire.

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Armures légeres Bilingue* Armes longues*
Assommer Con. des végétaux 1 Armures moyennes*
Crochetage 1 Concentration Con. des veégétaux 2*
Fouille Don de Sorciere 2* Don de Sorciere 3*
Histoire et légendes Familier Liste de sorts 3*

Lecture de la magie Grimoire Maitrise des Arcanes
Liste de sorts 1 Liste de sorts 2* Polyglotte*
Torture Utilisation des poisons 1* | Utilisation des poisons 2*
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Voleur

Ces roublards se distinguent des autres classésypdacilité de touche-a-tout. Ils peuven
s'adapter a toutes les situations et sont bieplgim de ressources. Généralement, ils
s'évertuent a se glisser la ou personne ne vak.d'e

Restriction Tout peuple sauf Nain
Comp. gratuites Armes simples, Armures légéresillEplendicité.
Caractéristiques Physique 1 et 1 point de vie stipgintaire.

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
+ 1 Point de vie + 2 Points de vie + 3 Points de vie
Assommer Con. des végétaux 1 Armes longues*
Crochetage 1 Crochetage 2* Assassiner*
Rondaches Egorger* Aveugler
Lire et écrire Fuite Coffre-fort
Recel Marché noir* Con. des végétaux 2*
Torture Suriner Crochetage 3*
Vol a la tire Utilisation des poisons 1* | Utilisation des poisons 2

IV. Derniers Calculs

Points de vie

A la base de points de vie, il faut ajouter le lodanné par I'archétype et le cumul des
compétences X Point(s) devie achetée(s), soient de 1 a 9 points de vie suppliine(s).

Physique

L’archétype détermine le score de Physique audajelute 1 pour les Barbar€3uerelleurs
et 3 points supplémentaires pour les personnagpsshnt de la compétenBagarreur.
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