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Carnet de bord du Capitaine Zelgrisma’al, un an après le Cataclysme : 

« L'espoir c'est la Vie, voilà une expression qui sied fort à l'époque à laquelle nous vivons. 

Aussi pathétique que cela puisse paraître, dans un monde voué à la destruction, où chaque 
jour la terre s'enfonce un peu plus dans les méandres du chaos, c'est la seule chose qui fait 
que la civilisation s'accroche encore à la vie. Le combat est perdu d'avance, mais chaque 
victoire apporte un sursis. 

Comment des êtres peuvent ils survivre dans des régions désolées, alors que sans prévenir 
une horde d'abominations peut surgir et tout ravager sur son passage ? Dans ces cas là, le 
mieux qui puisse vous arriver c'est de mourir, et vite ! Prier pour qu'une mutation magique ne 
déforme pas votre corps et vous maintienne en vie, au prix de terribles souffrances. Alors, 
même une fois mort, encore faut il qu'un imbécile de nécromant ne vienne pas vous relever ; 
ha oui, même la mort n'est pas toujours une libération. Tu es né sur ce monde, c'est pour en 
baver même au delà de la vie, ad vitam aeternam ! J'en connais plus d'un qui serait prêt à 
écorcher vive leur mère pour leur faire payer leur venue au monde ! Mais ainsi va la vie, 
chaque jour des hommes et des femmes se battent, pour qu'encore un temps la vie continue, 
dans un semblant de survie ...» 
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Il y a quelques milliers d’années, alors que les Hauts-Elfes et les Nains combattaient 
côte à côte contre les hordes de démons, il advint une chose imprévue : la race des hommes 
venait de voir le jour. Survivant dans un coin reculé du monde, cette race imprévisible 
maîtrisa rapidement la nature et se développa au détriment des anciennes races, qui se 
remettaient difficilement du Cataclysme. 

Les Hauts elfes avaient décidé de retourner dans leur bastion sur une île. Les Nains 
reconstruisaient leur royaume sous la montagne, et les Dah’Ryths avait vu leur race 
s’effondrer. Les hommes avaient donc le champ libre pour s’étendre sur une grande partie du 
continent. Les milliers d’années qui suivirent ont vu naître puis disparaître de nombreuses 
nations humaines. La race des hommes se diversifiait, et une multitude de peuples naquirent. 
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L’Empereur dirige un vaste territoire, héritage d’une longue campagne guerrière : la 
Bretaigne. L’Empire est un royaume aux multiples facettes, où tout le monde peut vivre dans 
le respect du code impérial. Les impériaux sont un peuple fier et dur avec les autres, sauf pour 
faire affaire bien entendu… 
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Les barbares vivent au Sud de la mer intérieure, profitant de l’hiver pour remonter vers 
l’Empire et s’y divertir. Regroupés autour d’un chef, les barbares sont avant tout des 
guerriers. Vivant près des zones arctiques, survivre est leur priorité. Avec les âges, seuls les 
plus forts survécurent, et imaginer ces différentes peuplades s’unir sous une même bannière 
dans une prochaine guerre pourrait faire à nouveau trembler l’ordre des choses. 

Particularité  : 1m70 minimum. 
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Les Amazones sont une nation de femmes misandres vivant dans l’attente de prouver 
leur valeur envers Ysanis, leur déesse. Reculées dans un endroit caché de tous, elles 
parcourent librement le monde pour mener leur commerce ou pour recruter leurs futures 
guerrières. La mort n’est qu’un passage obligatoire, mais qui devra se faire l’arme à la main… 

Particularité  : femme uniquement. 
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Peuple de marchands vivant dans le désert, leur civilisation reste peu connue. Il n’est 
pas rare de croiser une de leurs grandes caravanes sur une route de l’Empire menant à une 
grande ville marchande. C’est un peuple mystique qui n’ouvre ses portes qu’en de rares 
occasions. Et d’ailleurs, qui se risquerait à s’aventurer dans un désert sans une bonne raison ? 

Particularité  : maquillage noir autour des yeux. 
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Création d’un Dieu chaotique, les Dah’Ryths avaient à l’origine la taille de deux ou 
trois hommes, et leur corps possédait les caractéristiques physiques d’un dragon. De grandes 
ailes dans le dos, une mâchoire aux crocs acérés, ils pouvaient cracher un souffle de feu et 
possédaient des pouvoirs innés leur permettant d’invoquer une myriade de serviteurs. Mais 
cette race maintenant déchue lutte pour survivre. De nos jours, les Dah’Ryths ont perdu la 
plupart de leurs traits draconiques. Leur sang est impur et leurs pouvoirs sont amoindris. Mais 
même si leur force a diminué, leur soif de pouvoir et de conquête ne cesse d’augmenter. 

Particularités : Traits physiques draconiques. 
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Le sang Haut-Elfe coule dans leur veine, mais les âges ont passé, et un Elfyrath ne 
présente que peu de ressemblance avec ses cousins. Les oreilles pointues sont l’unique 
héritage qu’ils ont gardé d’eux. Vivant sur les mers, ce peuple de pirate sillonne le monde, en 
quête de pillages et de richesses.  

Particularités : Oreilles pointues. 
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Depuis l’aube des temps les elfes sont présents sur ce monde. Ce peuple gracieux aux 
savoirs sans fin vit actuellement sur son île, préparant en secret le renouveau de cette race. De 
même taille que les hommes, leur peau est cependant blanche et délicate, à l’image de leur 
chevelure d’or ou d’argent, fine cascade mettant en valeur leurs oreilles légèrement pointues. 

Particularités : Peau blanche, oreilles pointues, cheveux blonds ou argentés. 
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Petits et bourrus, les Nains ne sortent que rarement de leur refuge. Il est rarissime d’en 
croiser un, mais pas impossible. Il est dit que leur taille n’est pas représentative de leur force 
et de leur courage, et que le visage d’un Nain est aussi froid et dur que la roche. 

Issu de la magie, un Nain ne peut mourir. Avant sa mort, il sculpte dans la pierre sa 
prochaine enveloppe. Lorsqu’il meurt de vieillesse ou au combat, l’âme retrouve le chemin de 
la sculpture et le Nain renaît. Une telle pratique n’est pas sans conséquences, et un Nain perd 
certains de ses souvenirs à chaque renaissance. Si un Nain meurt avant d’avoir créé sa 
sculpture, son âme errera jusqu’à la fin des temps. 

Les Nains sont par ailleurs les inventeurs d’une nouvelle voie alchimique qui à fait ses 
preuves : l’alchimie runique. 

Particularités : 1m60 maximum, porter une barbe, homme uniquement. 
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Créés par un Dieu Maléfique, nul ne sait quel est le véritable dessein des Orcs. Peuple 
nomade vivant au sein d’une unique horde, les Orcs sont une antique race guerrière. Peu de 
gens sont encore en vie pour dire à quoi ressemblerait un Orc, mais les histoires parlent 
d’êtres à la peau verte couverte de pustules et à la mâchoire proéminente. Pas très agréable à 
voir me direz-vous, et vous aurez raison… 

Particularités : Peau verte et dentition proéminente. 


