Dieu de la bravoure et de la lumiére.

populace dans le besoin.

Déesse des lamentations, de la torture et des paiso

Elle est une déesse sans pitié ni remords. Sesitados sont desid
prétres fanatiques, utilisant tous les moyens ptesspour faire du
mal au monde entier. Il n'y a que du plaisir dansduffrance...

Dieu du meurtre et de la haine

Adoré par les assassins et les étres mauvais, ee st
l'incarnation du mal absolu. Chaque fidele se di@tmontrer sa
ferveur chaque jour, en accomplissant une mauaiten.

Dieu de la justice, de l'ordre et de la discipline

On le surnomme I'immortel invincible. Il est le pneer étre vivant
a avoir acquit le statut de Dieu. Son cheptel daskurs ne cesse
d’augmenter et il compte parmi les Dieux les plussgants,
malgré son jeune age. Il lutte contre toutes matafeons
menagant I'équilibre.
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Déesse de la guérison et de la nature

Elle regne sur la nature et les étendues sauvagesydant sa
protection a tous ceux qui se sentent en harmorée aelle-ci.
Tous ses suivants luttent contre le mal et touteses menacant
I'ordre naturel.

b ( Déesse de I'amour et du plaisir

,«' On raconte que sur une ile unique en son gergst pratiquement
9 impossible de garder son sang froid et de se con&wn nombre

de marins racontent avoir trouvé cette ile parhagard et y étre
resté plusieurs mois avant de la quitter pour veto les siens.
Kiss est prié par de nombreux fideles qui aimeatishner aux
plaisirs charnels de la vie.

Dieu de la mort et de la magie.

On l'appelle aussi le Dieu-sorcier. Ses templeg sares mais ils
comportent tous de puissants magiciens et pré@est un dieu
exigeant avec ses fideles interdisant toute déssaéce.

Divinité de la destruction et de la guerre

Brutal et sanguinaire, il se délecte dans les ncessaPour cette
raison, les autres dieux le haissent. Ainsi, ilsestvent en rivalité
avec Aldine, le dieu qu'il désirerait écraser.

Souverain du Royaume des Morts.

On le représente comme un homme momifié a la peay les

bras croisés tenant dans I'une de ses mains ue.cEnculte eu
son heure de gloire et de monstrueuses nécropokast fconstruire
pour la gloire de Nehb. Les nécromants vénéraietté @ntité qui
les aidait a surpasser le cycle naturel en devehesinon-morts,
utilisant une magie maintenant oubliée.

38/42 Livret du Monde version 3.50



Divinité du savoir, des connaissances et de la Vi

Il consacre toute son existence a questionner tess &u'il’
rencontre sur son chemin. Un seul sujet le passidarvérité. Ong
peut transpercer I'ame de quiconque attire sontadteet y décele
ses moindres faiblesses. Il punit sévérement less &jui né
tiennent pas parole, trahissent ou vivent dansdasonge. Alor

Dieu du Hasard et du jeu /

Cette divinité chaotique est a la fois crainteesipectée au sein dej
'Empire, car son nom indiqgue chance et malchanichesse et
pauvreté. Adoré par les joueurs, les marchandssemhlfrats ; il ) '
est également souvent prié par les veinards ou &eux la chanc ,f‘
n'a pas encore sourit. Nombreux sont ceux qui ntéeés pas arj
chercher ses faveurs afin d’obtenir la réussites darrommerce o
d’autres activités moins recommandables, mémesscildtes de
I'ordre ne verraient pas d’un trés bon ceil qu'dda véritablement 4
I'objet d’'un culte au sein de 'Empire. La encokrg’agit d'un dieu
qui apparait plus souvent au cceur de 'Empire douwe de
superstition, représenté sur des amulettes en fdenpeece.

Déesse des Secrets et de la Magie.

Farouche ennemie d’Ong, elle lutte dans I'ombrigaait toujours
plus de fidéles désirant le pouvoir qu’elle leungse. Ce culte est
mystérieux mais reste toutefois mineur. Tous sesradeurs
sauraient manier la magie et seraient de puissaversaires.

Divinité de la folie et de I'exces

Le plus connu et le plus redouté des dieux, Traalpas d'autres
motivations que de contrdler tout ce qui I'entolirest cruel avec
ses disciples, attendant d’eux toujours plus ditdfet de réussite.

Dieu de I'envie et de la trahison

Il n'accepte pas la domination d’Aldine et mene guerre ouverte
contre lui. Toute son ceuvre tourne autour de I'atigsement des
divinités bonnes, qui ne méritent pas de gouveraenonde.
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Protectrice des Amazones et déesse de la guerre

Elle est priée exclusivement par les Amazones etopee ne
connait son existence.

, » % &

{1 Nor'Boloch Le Buveur de Sang.

C’est un Démon fier, on le représente par une gréat (en
fait imaginez un Balor en plus gros et méchant)esTtot il

enseigna aux Dah’Ryths l'art de la guerre, de lat&gie, des
armes et de toute les manieres possibles d'abattaeversaire, du
moment que ¢a saigne. Il est le patron de |la acesteguerriers et
son ombre plane au dessus de chaque champ déebatalil

Nor'lllyuud'Natesh Le Fouet

Nor'lllyuud'Natesh est un démon siamois : un cafpemme et de
femme reptiliens mélés I'un a l'autre (lllyuud l&lenet Natesh la
femelle). C'est un Démon fourbe a ['humeur changean
Nor'lllyuud’'Natesh est indolent et se prélasse damspalais, son
fouet barbelé claquant sur les milliers d'esclaygisle servent. Il
enseigna aux Dah’Ryths la maniere d'asservir tostetes de
créatures, aussi bien les démons en les invoquamtlas étres

vivants en les réduisant en esclavage.

La Gardienne
Nor'Lamya est une démone au corps de dragon suémont

d'un buste de femme au visage reptilien, de laages écailleuses

se déployant dans son dos. Nor'Lamya enseigna dpeagple la
maniere d'utiliser les Dragons en entrant en sysgbavec eux, et
leur enseigna aussi les arts magiques. Nor'Lamyia @sotectrice
des Dah’Ryths. Tuer un enfant Dah’Ryth déclencheosere, et sa
vengeance est terrible.

Chacun des 3 dieux précédents ont orientés la neatécvivre des
Dah’'Ryths, leurs querelles et alliances ont martjuiétoire du
peuple Dah’Ryth. D'autres dieux mineurs ou Démoristent dans
le panthéon Dah’Ryth, mais n'ont qu'un influendbléaet restent
marginaux comméorTymawash : Démon tenant place de dieu
mineur, il est prié exclusivement par les esclalesDah’Ryths.
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Amestra

Hanali Cestari

Olya

Patronne des guerriers et Déesse de la Guerre

Les livres elfiques les plus poussiéreux vous reont comment
Amestra lutta contre les hordes démoniaques enmhepa armée
d'une poigne de fer. Elle y serait sGrement déaitmme une
danseuse frénétique aux lames brillantes et acaygemassacrait
a elle seule des légions entieres de serviteuhdios

Déesse de la magie et protectrice des arcanistes.

Les elfes chantent des louanges a la gloire dediéesse, qui serait
apparut de nombreuses fois dans des situationspirses, ou

I'ennemie était prét a envabhir I'lle elfique. Ldggpsages racontent
gu'elle serait une divinité gardienne de la Terezanluttant contre

le mal qui la ronge.

Terre Mére et nourriciéere.

Dame Nature et protectrice de Tout se qui Vvit. ddtoice des
druides et du peuple elfigue. Dame Nature est pritegui vit dans

chaque chose qui nous entoure. Grace a elle, tes ui la

peuplent peuvent survivre et se nourrir de sonnesselout le

monde se doit de respecter le cycle de la vie petaurber serait
une menace a la vie elle méme. Les elfes adoratEsrsanciens
préceptes de leur civilisation suivent la voie diguie et tentent de
protéger l'essence d'Olya contre le danger queéseptent les
races qui détruisent la vie ou qui se jouent dadé.

Fils Etincelle — Pére Océan — Grand mere Forét — Mé Nuées.
Autant de noms pour ce qui semble avant tout ute crdué aux
éléments qu’affrontent régulierement ces navigateur

Divinité du fair-play.
C’est une divinité trés spéciale ayant I'habituéestincarner sur le
monde pour lutter contre le mensonge et la triche.
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