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Dieu de la bravoure et de la lumière. 
On le surnomme le Lumineux. Nombres de ses fidèles sont des 
guerriers, duelliste ou nobles, reconnaissant qu’il y a encore du 
bon en ce monde. Ils sont les protecteurs des faibles et de la 
populace dans le besoin. 
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Déesse des lamentations, de la torture et des poisons. 
Elle est une déesse sans pitié ni remords. Ses adorateurs sont des 
prêtres fanatiques, utilisant tous les moyens possibles pour faire du 
mal au monde entier. Il n’y a que du plaisir dans la souffrance... 
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Dieu du meurtre et de la haine. 
Adoré par les assassins et les êtres mauvais, ce dieu est 
l’incarnation du mal absolu. Chaque fidèle se doit de montrer sa 
ferveur chaque jour, en accomplissant une mauvaise action. 

�
�
���

�

Dieu de la justice, de l’ordre et de la discipline. 
On le surnomme l’immortel invincible. Il est le premier être vivant 
à avoir acquit le statut de Dieu. Son cheptel d’adorateurs ne cesse 
d’augmenter et il compte parmi les Dieux les plus puissants, 
malgré son jeune âge. Il lutte contre toutes manifestations 
menaçant l’équilibre. 
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Déesse de la guérison et de la nature. 
Elle règne sur la nature et les étendues sauvages, accordant sa 
protection à tous ceux qui se sentent en harmonie avec celle-ci. 
Tous ses suivants luttent contre le mal et toutes choses menaçant 
l’ordre naturel. 
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Déesse de l’amour et du plaisir. 
On raconte que sur une île unique en son genre, il est pratiquement 
impossible de garder son sang froid et de se contenir. Bon nombre 
de marins racontent avoir trouvé cette île par pur hasard et y être 
resté plusieurs mois avant de la quitter pour retrouver les siens. 
Kiss est prié par de nombreux fidèles qui aiment s’adonner aux 
plaisirs charnels de la vie. 
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Dieu de la mort et de la magie. 
On l’appelle aussi le Dieu-sorcier. Ses temples sont rares mais ils 
comportent tous de puissants magiciens et prêtres. C’est un dieu 
exigeant avec ses fidèles interdisant toute désobéissance. 
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Divinité de la destruction et de la guerre. 
Brutal et sanguinaire, il se délecte dans les massacres. Pour cette 
raison, les autres dieux le haïssent. Ainsi, il est souvent en rivalité 
avec Aldine, le dieu qu’il désirerait écraser. 
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Souverain du Royaume des Morts. 
On le représente comme un homme momifié à la peau noir, les 
bras croisés tenant dans l’une de ses mains un crâne. Ce culte eu 
son heure de gloire et de monstrueuses nécropoles furent construire 
pour la gloire de Nehb. Les nécromants vénéraient cette entité qui 
les aidait à surpasser le cycle naturel en devenant des non-morts, 
utilisant une magie maintenant oubliée. 
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Divinité du savoir, des connaissances et de la vérité. 
Il consacre toute son existence à questionner les êtres qu'il 
rencontre sur son chemin. Un seul sujet le passionne, la vérité. Ong 
peut transpercer l'âme de quiconque attire son attention et y déceler 
ses moindres faiblesses. Il punit sévèrement les êtres qui ne 
tiennent pas parole, trahissent ou vivent dans le mensonge. Alors 
que Siliss préconise le secret à la vérité, il est fortement influencé 
par ses émotions et il lui arrive de rendre des verdicts un peu trop 
sévères. Ce patron des vertueux, lorsqu'on le rencontre, a souvent 
l'apparence d'un pauvre vieillard au regard inquisiteur et perçant 
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Dieu du Hasard et du jeu. 
Cette divinité chaotique est à la fois crainte et respectée au sein de 
l’Empire, car son nom indique chance et malchance, richesse et 
pauvreté. Adoré par les joueurs, les marchands et les malfrats ; il 
est également souvent prié par les veinards ou ceux à qui la chance 
n’a pas encore sourit. Nombreux sont ceux qui n’hésitent pas à 
chercher ses faveurs afin d’obtenir la réussite dans le commerce ou 
d’autres activités moins recommandables, même si les cultes de 
l’ordre ne verraient pas d’un très bon œil qu’il fasse véritablement 
l’objet d’un culte au sein de l’Empire. Là encore il s’agit d’un dieu 
qui apparaît plus souvent au cœur de l’Empire sous forme de 
superstition, représenté sur des amulettes en forme de pièce. 
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Déesse des Secrets et de la Magie. 
Farouche ennemie d’Ong, elle lutte dans l’ombre attirant toujours 
plus de fidèles désirant le pouvoir qu’elle leur propose. Ce culte est 
mystérieux mais reste toutefois mineur. Tous ses adorateurs 
sauraient manier la magie et seraient de puissants adversaires. 
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Divinité de la folie et de l’excès. 
Le plus connu et le plus redouté des dieux, Trash n'a pas d'autres 
motivations que de contrôler tout ce qui l'entoure. Il est cruel avec 
ses disciples, attendant d’eux toujours plus d’efforts et de réussite. 
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Dieu de l’envie et de la trahison 
Il n'accepte pas la domination d’Aldine et mène une guerre ouverte 
contre lui. Toute son œuvre tourne autour de l’anéantissement des 
divinités bonnes, qui ne méritent pas de gouverner ce monde. 
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Protectrice des Amazones et déesse de la guerre. 
Elle est priée exclusivement par les Amazones et personne ne 
connaît son existence. 
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Nor'Boloch 

 

Le Buveur de Sang. 
C’est un Démon fier, on le représente par une créature... (en 

fait imaginez un Balor en plus gros et méchant). Très tôt il 
enseigna aux Dah’Ryths l'art de la guerre, de la stratégie, des 
armes et de toute les manières possibles d'abattre un adversaire, du 
moment que ça saigne. Il est le patron de la caste des guerriers et 
son ombre plane au dessus de chaque champ de bataille. 

Nor'Illyuud'Natesh 

 

Le Fouet 
Nor'Illyuud'Natesh est un démon siamois : un corps d'homme et de 
femme reptiliens mêlés l'un a l'autre (Illyuud le mâle et Natesh la 
femelle). C'est un Démon fourbe à l'humeur changeante. 
Nor'Illyuud'Natesh est indolent et se prélasse dans son palais, son 
fouet barbelé claquant sur les milliers d'esclaves qui le servent. Il 
enseigna aux Dah’Ryths la manière d'asservir toutes sortes de 
créatures, aussi bien les démons en les invoquant que les êtres 
vivants en les réduisant en esclavage. 

Nor'Lamya 

 

La Gardienne 
Nor'Lamya est une démone au corps de dragon surmonté 

d'un buste de femme au visage reptilien, de larges ailes écailleuses 
se déployant dans son dos. Nor'Lamya enseigna à son peuple la 
manière d'utiliser les Dragons en entrant en symbiose avec eux, et 
leur enseigna aussi les arts magiques. Nor'Lamya est la protectrice 
des Dah’Ryths. Tuer un enfant Dah’Ryth déclenche sa colère, et sa 
vengeance est terrible. 

Nor'Tymawash 

 

Chacun des 3 dieux précédents ont orientés la manière de vivre des 
Dah’Ryths, leurs querelles et alliances ont marqué l'histoire du 
peuple Dah’Ryth. D'autres dieux mineurs ou Démons existent dans 
le panthéon Dah’Ryth, mais n'ont qu'un influence faible et restent 
marginaux comme Nor'Tymawash : Démon tenant place de dieu 
mineur, il est prié exclusivement par les esclaves des Dah’Ryths. 
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Amestra 

 

Patronne des guerriers et Déesse de la Guerre. 
Les livres elfiques les plus poussiéreux vous raconteront comment 
Amestra lutta contre les hordes démoniaques en menant son armée 
d'une poigne de fer. Elle y serait sûrement décrite comme une 
danseuse frénétique aux lames brillantes et acérées, qui massacrait 
à elle seule des légions entières de serviteurs du Chaos  

Hanali Cestari 

 

Déesse de la magie et protectrice des arcanistes. 
Les elfes chantent des louanges à la gloire de leur déesse, qui serait 
apparut de nombreuses fois dans des situations désespérées, ou 
l'ennemie était prêt à envahir l’île elfique. Les plus sages racontent 
qu'elle serait une divinité gardienne de la Terre mère, luttant contre 
le mal qui la ronge.  

Olya 

 

Terre Mère et nourricière. 
Dame Nature et protectrice de Tout se qui vît. Protectrice des 
druides et du peuple elfique. Dame Nature est un esprit qui vit dans 
chaque chose qui nous entoure. Grâce à elle, les êtres qui la 
peuplent peuvent survivre et se nourrir de son essence. Tout le 
monde se doit de respecter le cycle de la vie et le perturber serait 
une menace à la vie elle même. Les elfes adorateurs des anciens 
préceptes de leur civilisation suivent la voie druidique et tentent de 
protéger l'essence d'Olya contre le danger que représentent les 
races qui détruisent la vie ou qui se jouent de la mort. 
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Fils Etincelle – Père Océan – Grand mère Forêt – Mère Nuées. 
Autant de noms pour ce qui semble avant tout un culte voué aux 
éléments qu’affrontent régulièrement ces navigateurs. 
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Zhor Divinité du fair-play.  
C’est une divinité très spéciale ayant l’habitude de s’incarner sur le 
monde pour lutter contre le mensonge et la triche. 
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